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Der Umkreis des Polygons

Bei allen regelmaRigen Polygonen liegen die Eckpunkte auf einer
Kreislinie — dem Umkreis.

Umbkreis

~— Beim Sechseck

Beim Fiinfeck

- Wie findet man den Mittelpunkt dieses Umkreises?
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Beim Sechseck — wie bei allen Polygonen mit gerader Anzahl der
Ecken —ist es ganz einfach:
Der Schnittpunkt der Diagonalen ist der Mittelpunkt.

Sechseck
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Bei Polygonen mit ungerader Anzahl der Ecken — wie dem Fiinfeck —
liegt der Mittelpunkt im Schnittpunkt der Winkelhalbierenden.

Flinfeck

Eigenthi - aalbierenden. Wirggkon-

Der Schnittpunkt der Winkelhalbierenden
bildet den Mittelpunkt des Umkreises.
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Wie konstruiert man eine Winkelhalbierende?
(Siehe auch Kapitel 5)

Winkelhalbierende

- Wie viele Winkelhalbierende muss man mindestens zeichnen,
um den Mittelpunkt zu ermitteln?
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-> Konstruiere fiir alle Polygone aus der Geometrischen Kommode
(3-Eck bis 10-Eck) den Umkreis.
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Der Inkreis des Polygons

In jedes regelmalige Polygon kann man einen weiteren Kreis zeich-
nen — den Inkreis.

e Der Inkreis beruhrt jede Seite des Polygons.

e Er hat denselben Mittelpunkt wie der Umkreis.

Sechseck
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Umbkreis

Flinfeck

- Ergdg cImeq.bisherigen Ze:chnur@
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