Geometrie der Polygone
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Sechseck

Gegeben ist der Umkreis des Sechsecks

e Zeichne einen Kreis
mit dem gewlinschten

Radius fiir den Um-

genau am Ausgangs-
punkt an!

e Verbinde die sechs
Schnittgp
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Gegeben ist eine Seite des Sechsecks

e Zeichne die gewlinsch-
te Strecke AB fiir das >.<
Sechseck. M

e Konstrukti-

reieck auf

e Ziehe einen Kreis um
M durch die Punkte A
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Dreieck

Gegeben ist der Umkreis des Dreiecks

e Zeichne einen Kreis
mit dem gewlinschten

Radius fiir den Um-
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Gegeben ist eine Seite des Dreiecks

e Zeichne die gewlinsch-

te Strecke AB fiir das C
Dreieck.

e Verbinde die Punkte

A, BundC Drei-
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Viereck

Gegeben ist der Umkreis des Vierecks

e Zeichne einen Kreis
mit dem gewlinschten
Radius fiir den Um- A

Schnittpunkte A, D, B,
C auf der Kreislinie

zum Quadrat.
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Gegeben ist eine Seite des Vierecks — Méglichkeit 1

e Zeichne die gewlinsch-
te Strecke AB firr das

Quadrat. >1< >‘<

° i an Punkt A
e Senkrechte.

e Ziehe um A und B ei-

nen Kreis mit Radius
AB. Die Schnittpunkte

auf den Senkrechten

ergeben djig.Punkte D

) [ alle Punkte

um drat.
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Gegeben ist eine Seite des Vierecks — Moglichkeit 2

e Zeichne die gewlinschte ><
Strecke AB fir das Quad-
rat.

e Konstruiere die Mittelsenk-

kreis Gber AB. (Die Punkte
A,B,D bilden ein rechtwink-

liges Dreieck.) D ist der
Mittelpunkt des Umbkrei-

e Ebenso einen Kreis um B
mit Radius AB. Du erhaltst
den Punkt F.

e Verbinde die Punkte
A, E, F, Bzum Quadrat.
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Achteck

e Das Achteck konstruiert

D G
man aus einem Quadrat,
indem man die Zentriwin-
kel halbiert (Winkelhalbie-
M
A
o Zur Telling des Zgntriwih-
k die Pustkte
D E

Ziehe um diese Punkte ei-

nen Kreis mit gleichem Ra-

dius. Verbinde den
Schnittpunkt mit M und

und verbinde aiie Punkte
auf der Kreislinie zu einem
Achteck.
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Flinfeck
Gegeben ist der Umkreis des Fiinfecks — Moglichkeit 1

e Zeichne einen Kreis mit
dem gewlinschten Radius
fur den Umkreis des Funf-

A
[ )
[ ]
e Halbiere m, um den
Punkt D zu erhalten.
Ziehe dazu einen Kreis um
- A D M
A mit Radius AM. Verbinde
[ ]
ein. Ziehe den Kreisbogen
A M e

Uber die waagrechte Dia-

gonale. Der Schnittpunkt
ist E.
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e Setze den Zirkel in C ein.
Stelle den Radius auf CE
ein. Ziehe den Kreisbogen
Uber die Umkreislinie. Der
Schnittpunkt ist F.

ab und verbinde die Punk-

teF, G, H, I, Czu einem

Finfeck.
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Gegeben ist der Umkreis des Flinfecks — Moglichkeit 2

e Zeichne einen Kreis mit ><
dem gewtinschten Radius

fir den Umkreis des Funf-

ecks.

e Konstruiere die beiden
Mittelpunkte der Radien.

M1 M2
o Ziche zWej Kreisg’um
undy\12, die genau igden
grofen AR els passen.
M1 M2

e Ziehe eine Sekante vom
FuBpunkt F durch den Mit-
telpunkt M1.
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e Lege an die Schnittpunkte
dieser Linie mit dem klei-
nen Kreis zwei Kreisbogen
aus dem Zentrum F.

e Diese schneiden die Um-

kreislini Runkten E,

der Umkreislinie zu einem

Funfeck.

(Falls du dich fragst, warum
man den zweiten kleinen Kreis
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Gegeben ist eine Seite des Fiinfecks

Diese Konstruktion ist schon ziemlich schwierig. Vielleicht kannst du
sie trotzdem Schritt fur Schritt nachzeichnen:

e Zeichne die gewlinsch-

° i Uber dieser
e Mittelsenk-

e Konstruiere die Senk-

rechte BC mit Linge [

AB. A B

° i M und

Schnitt
Ziehe einen Kreis um
M mit Radius MB.
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e Trage die Strecke cD
mit dem Zirkel ab und
setze diese Strecke an
AB an. So entsteht
Punkt E.

A mit Radius AE.

e Ziehe einen Bogen um
B mit Radius AB.
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° Ebildet die zweite
Seite des Fuinfecks.

e Der Schnittpunkt des
grol3en Bogens mit der

Mittelsenkrechten

uber

dritte Seite

I@

e Trage die LéngeﬂB mit
dem Zirkel ab und zie-
he einen Boge R .
° i :
A !

Geometrie der Polygone - Konstruktionen © Markus Wurster



Naherungskonstruktionen

Das Dreieck, das Viereck, das Fiinfeck, das Sechseck, das Achteck und
das Zehneck konnten die antiken Mathematiker mit ihrer strengen

Methode ,,Zirkel und Lineal” exakt konstruieren.

Es wurden im Laufe der Zeit immer wieder neue Vorschlage gemacht,
wie man ein Siebeneck und Neuneck in moéglichst genauer Annahe-
rung konstruieren kann, aber ganz exakt gelang es nie.
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Erst 2000 Jahre spater verstand Carl Friedrich GauR (1777-1855), wa-
rum das so ist. Er konnte beweisen, dass es grundsatzlich unmaoglich
ist, diese Formen nur mit Zirkel und Lineal exakt zu konstruieren.

GAO830620N3

ZEHN DEUTSCHE MARK

Selbstbildnis von Albrecht Diirer (1498) Melencolia (1514) — Findest du den Zirkel
und das Richtscheidt?

Viel SpaR beim Ausprobieren dieser faszinierenden Vorschlage!
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